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大会レギュレーション 

◆本イベントでは、以下のものが必要です。

●デッキ：以下のルールに従って、５０枚で構築されたデッキ。

・作品コード（カードナンバーの”/”の後のアルファベット 3 文字）が同じカードのみ

例）UA03BT/HTR-1-001 の場合、作品コード「HTR」のカードのみでデッキを構築す

る必要があり、「HTR-1-001」はデッキに 4 枚まで入れることができます。

・カードナンバーの”/”の後が同じカードは４枚まで

・特別なトリガー（スペシャルトリガー、カラートリガー、ファイナルトリガー）を持つ

カードは各種合計 4 枚まで

・カードの使用制限を順守している

●APカード：3 枚

◆ゲームルール

●勝利条件

・相手のライフエリアのカードが０枚になる。

・相手の山札が０枚で、相手がスタートフェイズでカードを引けない。

●制限時間

＜予選スイスドローラウンド＞

【制限時間３０分】 【１試合１本制】

制限時間終了時点で効果を処理しているカードがある場合、その効果の処理が終わった

後で勝利条件が満たされてない場合は【両者敗北】となります。

＜決勝トーナメントラウンド＞ 

予選スイスドローラウンド最終順位上位者が決勝トーナメントラウンドに進出します。

【制限時間３０分】 【１試合１本制】  

＜決勝トーナメントラウンドの制限時間切れの処理について＞ 

制限時間内でゲームが終了しなかった場合、以下の手順に従って勝敗判定が行われます。 



① 制限時間終了時点で効果を処理しているカードがある場合、その効果の処理を行う 

（その効果の処理後、勝利条件が満たされていない場合は次へ） 

② ライフエリアのカードの枚数が多い方が勝利（同数の場合は次へ） 

③ 山札の残り枚数が多い方が勝利（同数の場合は次へ） 

④ じゃんけん 1 回勝負などで勝ったほうが勝利 

 

＜決勝トーナメントラウンドの決勝戦の制限時間について＞ 

決勝トーナメントラウンドの決勝戦は時間無制限で行われます。（プレイヤーには他ラウ

ンドと同様に適切な速度で試合を進める義務があります）。 

 

◆イベントルール 

●本大会は最新バージョンのオフィシャルルール及びフロアルールで行われます。ただし

このレギュレーションで定められているものが優先されます。必ずご確認をお願いします。

（詳しくはコチラをご覧ください） 

・対戦の終了および勝敗については、本レギュレーションに従い、決定されます。 

・対戦結果を報告またはジャッジが対戦結果を確認した後では、不正行為を除くルールの

誤用が発覚しても対戦結果についてくつがえすことはできません。 

・対戦開始時に指定の席に居ない場合は敗北となります。（不戦勝者も含む） 

・不正が発覚した場合、ただちにゲームに敗北します。 

・不正行為、マナー違反など、大会の運営に支障をきたす行為が発覚した場合、主催者も

しくはジャッジの判断により失格、 あるいは会場から退場をしていただくことがありま

す。予めご了承ください。 

・疑問が発生した場合、ただちにゲームを中断し、ジャッジを呼びその判定に従ってくだ

さい。ゲームの進行後・終了後では正しい裁定ができませんのでご注意ください。またジ

ャッジの裁定は大会当日においてのみ有効ですが、その後オフィシャルルール等で裁定

の変更がある場合がありますのでご注意ください。本イベント中はジャッジの判断がす

べてにおいて優先されます。 

 

●デッキについて 

＜使用できないカードに関して＞ 

・コピーしたカードなど正規のカードではないもの 

・サインや名前など、何かを書き足したカード 

・カードの判別ができない程の傷がついたカード 

 

 

https://www.unionarena-tcg.com/jp/rules/


＜スリーブに関して＞ 

・スリーブを使用する場合、デッキ内のカードはすべて同じスリーブに同じ向きでカードを

1 枚ずつ入れていなければいけません。１枚のカードに対して２枚までスリーブを重ねて使

用しても構いません。その場合はすべてのカードに対して、同じ枚数・重なり順でのスリー

ブ使用をしてください。またカード内容が著しく確認できなくなるようなスリーブの使用

は、ジャッジの判断で禁止とされる場合があります。 

・スリーブは、不透明のものを使用してください。スリーブを 2 枚重ねて使用する場合、内

側と外側のいずれかは不透明のスリーブを使用してください。もう片方は透明のものでも

不透明のものでも構いません。 

・大会において、使用しているスリーブが、使用に適さないとジャッジが判断した場合、プ

レイヤーはより適したスリーブに交換しなければいけません。 

・大会主催者が指定するスリーブの使用が義務とされる場合があります。・デッキは、ジャ

ッジがチェックを行うことがあります。 

・ジャッジやスタッフからデッキチェックの要請があった場合、すみやかにデッキを提出し

てください。 

※大会によっては、大会主催者が指定するスリーブの使用が義務化される場合もあります。 

 

●AP カードについて 

＜使用できないカードに関して＞ 

・コピーしたカードなど正規のカードではないもの 

※サインや名前など、何かを書き足したカードの使用は基本可能ですが、ジャッジの判断で

不適切と判断し使用不可となった場合は、適切なカードに交換をお願いする場合がござい

ます。 

 

＜スリーブに関して＞ 

・AP カード(3 枚)については「デッキと異なるスリーブ」、または「スリーブの未使用」に

する必要があります。 

・1 枚のカードに対して 2 枚までスリーブを重ねて使用しても構いません。また、カードが

著しく確認できなくなるようなスリーブの使用は、ジャッジの判断で禁止とされる場合が

あります。 

・AP カードにおいては、プラスティック製のカードローダーを使用することができます。 

・大会において、ジャッジにスリーブ及びカードローダーが使用に適さないもの（著しく視

認性が悪い等）と判断された場合、プレイヤーは「より適したものに交換するか」または「ス

リーブ・カードローダーなしで対戦するか」を選択できます。 

※大会によっては、大会主催者が指定するスリーブの使用が義務化される場合もあります。 

 



●デッキチェックについて 

・デッキおよび AP カードは、ジャッジがチェックを行うことがあります。 

・ジャッジやスタッフからデッキチェックの要請があった場合、すみやかにデッキおよび

AP カードを提出してください。 

 

●シャッフルについて 

・プレイヤーは自分のデッキの中身が十分ランダムになるようデッキをシャッフルする

またはカット（テーブルの上に置いた状態から、いくつかの山に分けてひとつにまとめる

切り方）することができます。ただし、対戦相手に見える位置で適切な時間内に行い、カ

ードに傷をつけたり中身を見たりしないよう注意しなければなりません。 

・プレイヤーは、対戦相手が相手のデッキをシャッフルした後、そのデッキをシャッフル

しなおすこと、またはカットすることができます。このとき、プレイヤーは、相手のカー

ドに傷をつけたり、中身を見たりしないよう注意しなければなりません。確認で行うカッ

トやシャッフルも、時間をかけすぎないように行ってください。 

・対戦相手のシャッフルが終了した後にデッキをシャッフルすること、カットすることは

できません。 

・自分のデッキをシャッフルした後、お互いが了承した場合に限り、自分が代理でカット

を行うことができます。自分が代理でカットを行う場合はお互いのプレイヤーが同意し

た手順で行ってください。また、通常のカットと同様に代理で行うカットは時間をかけす

ぎないように行ってください。 

 

＜自分が代理で行うカットの手順例＞ 

① 自分はデッキを同じくらいの枚数の 3 つの束に分けます。 

② 相手は 3 つの束を自由な順番で指定して、上から積み重ねてもらうよう伝えま

す。 

③ 自分は指定された順番で 3 つの束を上から積み重ねます。 

 

・ジャッジは「ゲームルール上誤った行為」を適切に処理する際に、プレイヤーのデッ

キをシャッフルする権限を持っています。ジャッジがデッキをシャッフルした後、プレ

イヤーはデッキをシャッフルすること、カットすることはできません。 

 

●配信について  

大会によっては、フィーチャー卓で対戦の様子を公式 YouTube チャンネル等にて配信し

ます。該当のプレイヤーはスタッフの指示に従いフィーチャー卓へご移動ください。  

※フィーチャー卓での対戦および配信にご協力いただけない場合、失格となり、各種記念

品の獲得権利も失います。 



 

●大会の途中棄権について 

・大会の途中で棄権を希望するプレイヤーは、ジャッジ（またはスタッフ）にその旨を

知らせて、許可を得なければなりません。対戦相手が発表された後、対戦が始まる前に

棄権することが決まったプレイヤーは、その対戦は不戦敗扱いとなり、その後大会から

棄権したこととなります。また、棄権した場合は記念品などを入手する事はできません。 

 

●不正行為による対戦結果の操作について  

プレイヤーは対戦相手と相談して試合結果を決定する、もしくは改ざんする行為をし

てはいけません。対戦結果を不正に操作した場合、厳しいペナルティが科せられる対象

となります。 

 

●マナー 

・試合中の飲食、飲酒、喫煙は禁止します。 

・紛失、盗難にご注意ください。万が一、紛失、盗難があった場合、一切の責任は負い

かねますのでご注意ください。 

・気分が悪くなったときは、すぐにスタッフを呼んでください。 

・対戦中に席を離れる場合は、対戦相手とジャッジ（またはスタッフ）から許可をもら

う必要があります。 

・携帯電話は、マナーモードにしてください。 

・ゲーム中に携帯電話を使用したり、電話に出た場合、失格になる場合があります。 

・大会中は不正の疑いをもたれないように「デッキ」、「AP カード」以外のゲーム中に

使用しないカードや、メモがとれるもの、時計などはしまってください。 

（UNION ARENA 公式の BP カウンター・マーカーは使用可能です） 

・シャッフルする前やゲームの合間などに、自分のデッキのカードの順番を操作してい

た場合、警告の対象になります。 

・ゲーム中、自分の手札は常にテーブルの上にあるようにしてください。 

・相手に、場にあるカード、公開されたカード、場外やリムーブエリアにあるカードの

効果を聞かれた場合は必ず正しい情報を伝えて下さい。 

・相手に山札や場外、手札など公開領域の枚数を聞かれたときは必ず正しい枚数を伝え

て下さい。  


